
Gravures de profondeurs
variables
Avec le logiciel Ruby, lorsqu'on paramètre un matériau, on peut définir plusieurs "effets".

J'ai ainsi créée des effets nommés Gravure x2, Gravure x4 etc., à partir de la qualité de gravure
standard (80% PN, 80% vitesse, 500 DPI) comme montré ici :

Puis au moment de produire, on peut changer le nombre de passage pour chaque effet. Le modèle
consiste en 6 bandes permettant de graver 1 passe, puis 2 passes, puis 4, etc. jusqu'à 10.
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Le résultat est illustré ci-dessous sur du PMMA noir et blanc d'épaisseurs initiales de 2,87 mm et de
2,98 mm respectivement :

On voit sur le PMMA noir que la profondeur la plus importante a été complètement creusée, tandis
que sur le PMMA blanc, la plaque ne finit par être transpercée que très localement (probablement
d'ailleurs à cause de l'échauffement ultérieur subi lors du détourage final)

On mesure ensuite les épaisseurs résiduelles au pied à coulisse :
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On peut commodément retenir une valeur moyenne de 0,3 mm par passe.

Reste à tester : la même chose en faisant varier %PN et la vitesse.
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