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Ce chapitre est consacré a la premiére version du projet Charly. Il s'agit d'un prototype tres
rudimentaire du projet.



Description

Le projet Charly est un bras robotique interactif et polyvalent contrélé par un joystick, concu pour
offrir une expérience immersive dans le domaine de la robotique.

La principale caractéristique du projet Charly réside dans l'utilisation d'un joystick analogique pour
contréler les mouvements du bras robotique. Le joystick permet une interaction intuitive, ou les
mouvements de |'utilisateur sont convertis en commandes pour les servomoteurs du bras. Grace a
cette fonctionnalité, les utilisateurs peuvent diriger le bras robotique avec précision et fluidité,
offrant ainsi une expérience de contréle immersive.

Ce projet est réalisé en remplacement d'un stage de découverte d'entreprise prévu dans le cursus
CMI EEA, sous la direction de Mme Aurélie Gensbittel.
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