
Matériel et
électronique
Ce chapitre présente tous les composants utilisés dans le projet, du capteur d’humidité à la carte
ESP32. Vous y trouverez le schéma électronique, les détails du circuit imprimé (PCB), et les options
d’alimentation. Il décrit également le boîtier physique conçu pour accueillir les éléments.


