Ossian BENGTSSON

Seance du 18/10

Initiation au prototype sur OpenSCAD

Impression du 26/10,

Premiere idée de forme : entonnoire avec spirale dans le tube mais trop compliqué a imprimer
avec les supports a l'intérieur



.........

---------

code : "
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$fn=100; // Définit la résolution

module spirale(hauteur=100, rayon=10, tours=10) {
for(i = [0:0.1:hauteur]) {
cylindre_helice(i, hauteur, rayon, tours);

}

module cylindre_helice(pos, hauteur, rayon, tours) {
angle = 360 * tours * pos / hauteur;
X = rayon * cos(angle);
y = rayon * sin(angle);
translate([x, y, pos])
cylinder(rl =6,r2 =0, h =0.1);

spirale();

cylinder(100,10,10);

module tube(externe_rayon=16.1, interne_rayon=16, hauteur=97) {
difference() {
cylinder(r=externe_rayon, h=hauteur);
translate([0, 0, -1]) // Ajustement pour s'assurer que le cylindre intérieur
enleve bien toute la matiere du haut au bas
cylinder(r=interne_rayon, h=hauteur + 2);

tube();

// Dimensions de I'entonnoir

hauteur = 50;

ouverture_superieure = 12;

ouverture_inferieure = 70;

epaisseur_mur = 1; // Epaisseur du mur de I'entonnoir

module entonnoir() {

/| Céne extérieur
difference() {
cylinder(rl=ouverture_superieure/2, r2=ouverture_inferieure/2,
h=hauteur);



// Céne intérieur
translate([0, 0, epaisseur_mur]) {
cylinder(rl=(ouverture _superieure - epaisseur_mur * 2)/2,
r2=(ouverture_inferieure - epaisseur_mur)/2, h=hauteur);

/I Déplace I'entonnoir a une hauteur de 50 unités
translate([0, 0, 80]) {
entonnoir();
}// Dimensions de I'entonnoir_2
hauteur_2 = 50;
ouverture_superieure 2 = 10;
ouverture_inferieure_2 = 33;
epaisseur_mur_2 = 1; // Epaisseur du mur de I'entonnoir
module entonnoir_2() {

// Cbne extérieur
difference() {
cylinder(rl=ouverture _superieure 2/2, r2=ouverture_inferieure_2/2,
h=hauteur);

// Cone intérieur
translate([0, 0, epaisseur mur_2]) {
cylinder(rl=(ouverture_superieure_2 - epaisseur_mur_2 * 2)/2,
r2=(ouverture_inferieure_2 - epaisseur_mur_2)/2, h=hauteur_2);

}
translate([0, 0, -49]) {

entonnoir_2();

Deuxiéme impression :
Forme pas imprimable sans imprimante 3D : Cube vide avec 3 cylindre imbriqués qui la traverse.

Plus simple a coder et a imprimer.
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Avec Arielle GAL, nous avons pensé a faire une sphére vide avec un manche afin de faire des
maracasses avec une pause d'impression afin d'y placer différents objets a I'intérieur.

Code :
$fn=200; // Augmenter le nombre de faces pour une sphere plus lisse

R = 40; // Rayon externe de la sphere
epaisseur = 2; // Epaisseur des parois de la sphére

/| Créer une sphere vide
difference() {
sphere(R); // Sphere externe
sphere(R - epaisseur); // Sphere interne a soustraire

translate([0, 0, -80])cylinder(100,10,20,center=true);
$fn=200; // Augmenter le nombre de faces pour une sphere plus lisse

R = 40; // Rayon externe de la sphere
epaisseur = 2; // Epaisseur des parois de la sphére

/I Créer une spheére vide
difference() {
sphere(R); // Sphére externe
sphere(R - epaisseur); // Sphere interne a soustraire

translate([0, 0, -80])cylinder(100,10,20,center=true);
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