Rita Matar

Cours : 18 Octobre 2023

e Découverte d'OpenSCAD et de son language pour créer un objet 3D.
e Matérialisation de I'objet sur Ideamaker pour transférer sur une imprimante 3D

26 Octobre 2023

e Créer des objets en utilisant la différence, la translation et I'union
e Lors de notre premiere séance, j'ai eu I'occasion de m'initier a l'utilisation d'une
imprimante 3D.

Pour préparer I'impression, j'ai appliqué les enseignements que j'ai acquis lors du cours du 18
octobre 2023 sur Openscad. Cela m'a permis de créer deux objets : I'un assez ordinaire et I'autre
plutdt original.

Objet ordinaire -> Verre a Pied :

[ [ Objet_banal.scad
o Editewr <] Panneau de parsonnalisation
F H ol e = :‘i; @ :‘;'ll. é 1% Apergu automatique Afficher les détails 2] Réinitialiser
1 Bfn = 100; // Lissage des courbes valeurs de conception par défaut © + - Enregistrer jeu param.
2
3 /7 Dimensions du verre a vin
4 diametre_calice = 60; // Diamétre & 1'ouverture du calice Bl
5 hauteur_calice = 60;
6 epaisseur_calice = 2;
7 hauteur_pied = 70;
8 rayon_pied = 4;
9 hauteur_base = 7;
10 rayon_base = 25;
11 hauteur_creu =66;
12
13 _// Calice du verre
14 Cdifference() {
15 // Forme extérieure du calice (sphére tronguée)
16 translate([e, @, hauteur_pied + hauteur_calice / 2])
17 scale([1, 1, hauteur_calice / diametre_calice]) .
18 sphere(d = diametre_calice); i
19 i
20 // Cavité intérieure du calice ’ <
2 translate( [0, ®, hauteur_pied + hauteur_creu / 2 + epaisseur_calice]) s
2 scale([1, 1, (hauteur_calice - 2 * epaisseur_calice) / ( 2 e

diametre_calice - 2 * epaisseur_calice)]) e
23 sphere(d = diametre_calice - 2 % epaisseur_calice); E,(
24 &}
25 /7 Pied du verre

2 translate([9, o, hauteur base]) . - . 1 L oo
2 cylinder(h = hauteur_pied, r = rayon_pied, center = false); % @ n Q Q o =3 @ @ O 0 ﬂ @ A }ﬁ »

29 // Base du verre

30 cylinder(h = hauteur_base, r = rayon_base, center = false); o Console o Srror-Log
2 of the License, or (at your option) any later version.
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Compiling design (CSG Tree generation)...
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Geometries in cache: 4

Geometry cache size in bytes: 1450208

CGAL Polyhedrons in cache: 0

CGAL cache size in bytes: 0

Compiling design (CSG Products normalization)...

Normalized tree has 4 elements!

Compile and preview finished.

Total rendering time: 0:00:00.079
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File Line

Objet Original -> Sphere dans une pyramide :
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L] [ ] Objet_3D.scad

) Ediveur (<] Panneau de personnalisation
p— - £ i il e
6 s W O N~ = 3= & @ .(T'IL é (% Apercu automatique Afficher les détails w Réinitialiser
1 $fn = 100; // Pour une meilleure résolution de la sphére valeurs de conception par défaut (] P Enregistrer jeu param.
2
3 // Paramitres de la pyramide
4 hauteur_pyramide = 60; R
5 cote_base_pyramide = 100;
6 rayon_sphere = 28; // Rayon de la sphére
7
8 _// Fonction pour créer une pyramide o
9 lmodule pyramide(h, cote_base) { e
10 points=[
1 [0, o, @),
12 [cote_base, @, @], e,
13 [cote_base, cote_base, 0], -
14 [0, cote_base, 0], ,
15 [cote_base / 2, cote_base / 2, h]
16 1 s
17 o
186  faces=[
19 0, 1, 4], =
20 1, 2, 4, -
2 2, 3, 41, . N——
2z 3, o, 4], - eV =
23 [1, 0, 3, 2] // Base de la pyramide =
24 1: f =
s | %
2 polyhedron (points, faces); %
27 |} N
2t 3 ) )i‘ﬁ
29 _// Créer \a pyramide et la sphére Y @ n Q Q O Q @ @ @ 0 @ ﬂ @ /L =
30 Funion() {
3 pyramide(hauteur_pyramide, cote_base_pyramide); o Conscle o Enor-tog
32 translate( (50, 5@, 28]) 2 of the License, or (at your option) any later version.
33 sphere(r = rayon_sphere); Show Tout
34 b} Loaded design '/Users/ritamatar/Desktop/Prototypage/
. Group File Line
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Compiling design (CSG Products generation)...
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Geometry cache size in bytes: 711136
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Compile and preview finished.

Total rendering time: 0:00:00.064

J'ai choisi de n'imprimer que le premier objet, car imprimer les deux demandait beaucoup de
temps, environ 1 heure pour le verre a pied seul, et 5 heures pour les deux. Une solution pour
réduire le temps aurait été de réduire la taille, mais je tenais a ce que le verre a pied ait une taille
d'au moins 4 cm, c'est pourquoi j'ai opté pour I'impression d'un seul objet.

L'impression s'est bien déroulée, et le retrait du support et des soutiens n'a pas été difficile grace
aux pinces mises a disposition dans le FabLab.

Résultat final du Verre a Pied :

Conclusion
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Cette premiére expérience avec les imprimantes 3D du FabLab a été trés agréable et instructif,
cela ma permis d'avoir un avant gout et une premiere compréhension de la fabrication 3D et du

prototypage.

Cours : 27 octobre 2023

Pour la manipulation de deux filaments différents : dans ideaMaker, la configuration des deux

de la machine (gauche et droite) peut étre ajustée lorsque I'on utilise deux matériaux
distincts. Les parameétres nécessaires peuvent étre adaptés en dupliquant le code existant, en le
divisant en deux, puis en insérant le nouvel objet a imprimer a c6té de I'objet précédent sur
ideaMaker.

e Post-traitements :

o Sable : prenez I'objet imprimé, placez-le dans un récipient avec du sable, tassez-le,
puis mettez-le au four a 110 °C. Le PLA se ramollira légerement, favorisant une
meilleure adhérence entre les couches

o Solvant : I'évaporation avec la chaleur permet d'obtenir de la transparence,
particulierement efficace avec des filaments transparents

e Devoirs :
o Créez un objet pour lequel vous mettez I'impression en pause, puis insérez un autre
objet a l'intérieur avant de reprendre I'impression
o Utiliser différentes couleur de files pour colorer un objet 3D

15 octobre 2023

Au vu de la période de I'année dans laquelle on se trouve j'ai décidé d'imprimer une boule de Noél
[ R ] IY= et d'insérer un grelot a l'intérieur.

Boule de Noél -> visualisation sur Openscad Grelots a insérer



Lors de I'étape d'impression nous avons pris la décision avec deux de mes camarades d'imprimer
nos objets en méme temps, afin de libérer des imprimantes et de gagner du

temps. Malheureusement, I'impression a rencontré un échec en raison de l'instabilité de mon objet
3D par manque de support. Perturbant ainsi I'ensemble du processus d'impression sur le
plateau.

En arrivant au Fablab pour récupérer nos objet, on nous a expliqué que nos objets on été jeté nous
n'avons donc pas pu prendre le "résultat" en photo. Par manque de temps je n'ai pas pu
imprimer de nouvel objet.

Conclusion

Cette expérience souligne I'importance de la planification minutieuse et de la stabilité des
modeles 3D, tout en rappelant la nécessité de gérer efficacement le temps disponible dans
des environnements comme le Fablab

Bien que le résultat n'ait pas été conforme a mes attentes, cette expérience a néanmoins enrichi
ma compréhension des défis liés a I'impression 3D et m'a incité a envisager des améliorations pour
de futures collaborations dans des projets similaires.

Cours : 16 Novembre 2023

e Introduction a 'ARDUINO :
o cartes électroniques programmables (donc dotées d'un processeur et de mémoire)
sur lesquelles nous pouvons brancher des capteurs de température, d'humidité, de
vibration...

Cours : 8 Décembre 2023
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