Defne Su Kurtoglu

Un vase:

Un vase sert a contenir des fleurs et de I'’eau, tout en apportant une touche décorative. Les
dimensions proposées (rayon extérieur de 50 mm, intérieur d’environ 40 mm, hauteur de 250 mm)
offrent une grande capacité et une bonne stabilité. Avec une épaisseur de paroi d’environ 10 mm,
ce design est robuste et bien adapté a une impression 3D solide et durable.

defne vase.scad
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1 $fn = 16;

2 curveModifier = 40;
3  curveModifier2 = 18;
4
5
6

translate([50,50,i]) cylinder(1,sin(i+curveModifier) * @
curveModifier2+width/2- curveModifier2,sin(i+l+curveModifier @
)* curveModifier2+width/2-curveModifier2);

module uncutVase(width,height, curveModifier,curveModifier2){

for(i=[@:1:height]){

7 }

8 -}

9 [Fmodule vase(width,height,wallwidth){

10 difference(){

11 uncutVase(width, height, curveModifier, curveModifier2);

12 translate([width/2,width/2,wallwidth]) cylinder(height, 2
width/2-wallWidth*2.5,width/2-wallWidth*2.5);

13 }

14

15 vase(100,250,10);
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Console [x] Error-Log
Parsing design (AST generation)... Show Al
Saved backup file: [Users/defnesukurtoglu/Documents/ - n
OpenSCADj/backups/unsaved-backup-xJL15543.scad Group File Line Info

Compiling design (CSG Tree generation)...
Compiling design (CSG Products generation)...
Geometries in cache: 262

Geometry cache size in bytes: 811680

CGAL Palyhedrons in cache: 0

CGAL cache size in bytes: 0

Compiling design (CSG Products normalization)...
Normalized tree has 493 elements!

Compile and preview finished.

Total rendering time: 0:00:00.069

Viewport: translate = [ 84.83 102.76 153.89 ], rotate = [ 77.40 0.00 35.50 ], distance = 1421.65, fov = 22.50 (908x566) OpenSCAD 2021.01
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Le code:

$fn = 16;
curveModifier = 40;
curveModifier2 = 10;
module uncutVase(width,height,curveModifier,curveModifier2){
for(i=[0:1:height]){
translate([50,50,i]) cylinder(1,sin(i+curveModifier) * curveModifier2+width/2-
curveModifier2,sin(i+1+curveModifier)* curveModifier2+width/2-curveModifier2);
¥
}
module vase(width,height,wallWidth){
difference(){
uncutVase(width,height,curveModifier,curveModifier2);

translate([width/2,width/2,wallWidth]) cylinder(height,width/2-wallWidth*2.5,width/2-wallWidth*2.5);
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vase(100,250,10);

La demarche:

1) Construire I'extérieur du vase en utilisant une boucle et des fonctions mathématiques pour lui
donner une forme unique.

2) Creuser un cylindre intérieur pour le rendre fonctionnel et réaliste.

e Utilisation d'ldea Maker.

La deuxieme objet :

OpenSCAD File Edit Design View Window Help 8 C Tue 26 Nov at 19:20
L N Untitled.scad*
[x] Editor
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1 // Parameters g
2 cube_size = 28; // size of the outer cube
3 inner_radius = 11; // Radius of the inner sphere
4 gap = 2; // Distance between the inner sphere 2
and the cube
5 hole_radius = 8; // Radius of the holes on the cube faces
6

7 _// Module for the outer cube with holes
Eﬁmodule cube_with_holes(cube_size, gap, hole_radius) {
= difference() {

10 // Outer cube
11 cube([cube_size, cube_size, cube_sizel, center = true);
12
13 // Inner hollow (gap for the sphere)
14 cube([cube_size - 2 * gap, cube_size - 2 % gap,
cube_size - 2 * gapl, center = true);
15
16 // Holes: Create holes on all six faces of the cube
1761 for (i = [-1, 11) {
18 // Holes on the X faces )i
19 translate([i * cube_size / 2, @, 8]) z m
20 rotate([8, 90, 01) J o
21 cylinder(h = cube_size, r = hole_radius, center 2 %57
= true);
22 ||
23 // Holes on the Y faces i
24 translate([®, i * cube_size / 2, @1) N | —r
25 rotate([90, 8, 0]) 5% @ Q 9 q O & 2P e ﬁ H Vgi‘ﬁ -
26 cylinder(h = cube_size, r = hole_radius, center ¢ : T e
= true); [x] Console (x] Error-Log
27 Total rendering time: 0:00:02.087
28 // Holes on the Z faces Top level object is a 3D object: Show Al
29 translate([0, @, i * cube_size / 2]) ) Simple: yes
36 cylinder(h = cube_size, r = hole_radius, center 3@ Vertices: 774 Group File Line Info
" = tr;e“ Halfedges: 3524
32 | 3 Edges: 1762
3 |3 Halffacets: 1976
3 L Facets: 988
35 // Module for the inner sphere Volumes: 3
36 [module inner_sphere(radius) { Rendering finished.
37 translate([@, 8, @]) STL export finished: /Users/defnesukurtoglu/Documents/
38 sphere(r = radius); Untitled.stl
39 |} STL export finished: /Users/defnesukurtoglu/Desktop/sphere
48 = cube.stl
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Sphere Defne .scad

Le code:

° // Parameétres

taille_cube = 20; // Taille du cube extérieur
rayon_sphere = 11; // Rayon de la sphére intérieure
espace = 2; /I Distance entre la spheére et le cube
rayon_trou = 8; // Rayon des trous sur les faces du cube

// Module pour le cube extérieur avec des trous
module cube_avec_trous(taille_cube, espace, rayon_trou) {
difference() {
/] Cube extérieur

cube([taille_cube, taille_cube, taille_cube], center = true);
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// Creux intérieur (espace pour la sphére)

cube([taille_cube - 2 * espace, taille_cube - 2 * espace, taille_cube - 2 * espace], center = true);

/] Trous : Crée des trous sur les six faces du cube
for (i = [-1, 1]) {
/] Trous sur les faces X
translate([i * taille_cube / 2, 0, 0])
rotate([0, 90, 0])

cylinder(h = taille_cube, r = rayon_trou, center = true);

// Trous sur les faces Y
translate([0, i * taille_cube / 2, 0])
rotate([90, 0, 0])

cylinder(h = taille_cube, r = rayon_trou, center = true);
// Trous sur les faces Z
translate([0, O, i * taille_cube / 2])

cylinder(h = taille_cube, r = rayon_trou, center = true);

// Module pour la sphére intérieure
module sphere_interieure(rayon) {
translate([0, 0, 0])

sphere(r = rayon);

// Combinaison des modules
union() {
// Cube extérieur avec trous

cube_avec_trous(taille_cube, espace, rayon_trou);

// Sphére intérieure
sphere_interieure(rayon_sphere);
}

Utilisation de PrusaSlicer.
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