Mathias GUILLERET

Exo 1, Objet fonctionnel:

J’ai concu un porte-clé unique a I'aide d’OpenSCAD et imprimé en 3D. La forme principale est un
ceuf stylisé avec des détails comme des yeux et un nez, apportant une touche ludique au design.
Un anneau intégré permet de I'attacher facilement, combinant esthétique et praticité. Ce projet
m’a permis d’explorer la modélisation 3D tout en réalisant un objet fonctionnel et original.

Premier échec d'impression di a un anneau (pour le porte clé) trop fin, j'ai alors du concevoir
une seconde version avec un anneau plus épais.

Pour les dimension, il fallait simplement choisir une taille d'anneau correcte (quelques mm) et ne
pas avoir un objet trop grand (5-6cm de hauteur).
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Add before and after pictures, add code

Exo 2, Object impossible 3d imprimante:

J’ai concu un objet combinant des formes géométriques complexes en 3D avec OpenSCAD et
imprimé en 3D. La structure principale est une sphere perforée par un effet de "wireframe" réalisé
avec des cylindres disposés selon des axes stratégiques. Les pieds cylindriques situés sur les cotés
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stabilisent I'ensemble, servant de support pendant I'impression 3D, et I'esthétique rappelle un
design technique et moderne. Ce projet illustre I'utilisation de formes répétitives et d'opérations
booléennes pour concevoir un objet alliant fonctionnalité et design innovant.

i 1 Hunion() { N
2 color("gray") translate([@,0,0]) sphere (r= 2.8, $fn = 50); o \}& ™~
3 difference() { ~
4 cube(size=5, center =true); ~
5 translate([0,0,2]) cube([4.25,4.25,15],center= true); ~
6 translate([0,0.6,0]) cube([4.25,15,4.25], center= true);

7 translate([0.5,0,0]) cube([15,4.25,4.25], center= true); \\

8 13

9 ~J

10 ~

11 BEmodule sphere_shell() { ~

12 color("gray", 0.5) ~

13 for (i = [@:45:360]1) { // Z-axis

145 for (j = [-80:160:80]) { // Y-axis > ~ ~

{15 & rotate([j, i, @]) {

16 [ translate([0, 0, 2.8]) { ~

17 cylinder(r1=0.13, r2= 0.05, h=4.5, center= 3
false);

18 -

19 }

20 }

21 }

22 |}

23 -

24 // Adding additional legs along the sides of the cube (4 sides)

25 Hfor (x = [-2.3, 2.31) {

26 translate([x, @, -5]) // Legs placed along the X-axis

27 cylinder(r=0,3, h=2.7, center=false); // Leg with a radius 2
of 8.4 and height of 3

28 |}

29 -

30 Hfor (y = [-2.3, 2.3]) {

31 translate([@, y, -5]) // Legs placed along the Y-axis o .

32 cylinder(r=0.3, h=2.7, center=false); // Leg with a radius @
of 0.4 and height of 3

33 |}

34 -

35 sphere_shell();

separate code from the picture.
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