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Tutoriel pour préparer le
fichier
L'objectif est de réaliser un puzzle 800*800mm avec le logo de l'association La Sixe BDE, qui sera
peint par la suite.

L'enjeu est donc double :

créer un puzzle géant alors que la machine n'a qu'un plateau de 600*300mm
trouver une façon de faire pochoir pour faciliter la peinture

Voici un tutoriel pour voir comment préparer son fichier. Ce tutoriel est conçu de façon à être suivi
directement dans Inkscape, il est donc joint au format svg à cette page (cf menu latéral)
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Cette méthode en deux temps (d'abord marquer, puis masquer, puis relancer marquage et
découpe) permet d'économiser le ruban de masquage en le positionnant seulement aux
zones importantes. Elle est adaptée à la peinture au pinceau. Finalement le choix a été fait
d'utiliser une bombe de peinture plutôt qu'un pinceau, le ruban de masquage a donc été
appliqué sur toute la surface. Cela a aussi permis d'éviter les effets de brûlure.
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Contexte
Lors de la Welcome Day, La Sixe BDE Jussieu souhaite proposer une activité dont le but est de
réaliser un puzzle.

Objectifs
L'objectif est donc de réaliser un puzzle de 80x80 de 16 pièce personnalisé avec le logo de
l'association.
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Matériel
8 planche de MDF 6mm (dimensions 300*600mm)
ruban de masquage ("scotch de peintre")
scalpel
papier de verre grain moyen (80-100)
peinture rouge

Machines utilisées
Trotec Speedy 100

Construction
Étape 1
Préparer les fichiers de découpe d'après le tutoriel dans la page précédente.

Étape 2
Faire les tests de découpe et marquage.

Les paramètres utilisés :

marquage P 20%, V 3 mm/s
découpe P 85%, V 0,25 mm/s

Étape 3
Recouvrir la plaque de ruban de masquage (sur la zone où les pièces seront découpées). Placer la
plaque ainsi préparée dans la machine et faire la focale. Puis lancer l'usinage (marquage et
découpe). On découpe les pièces deux par deux aux vues des dimensions du projet.



Étape 4
Retirer à l'aide d'un scalpel les parties du ruban de masquage correspondant aux zones à peindre.
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Étape 5
Bomber dans une zone aérée 8-)
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