
Puzzle Interactif de
Marine, Jade & Selin
Créer un puzzle qui utilise des stimuli visuels pour indiquer le placement correct des pièces. Le
projet sera présenté sous forme d'un prototype issu de l'écriture d'un Arduino pour le détection de
la bonne position des pièces de puzzle et la création des pièces du puzzle par découpe laser.


