I. Introduction au probleme posé

Le Colorful sound Glove, est un dispositif qui permet de percevoir les couleurs par le son. Le but est
de changer la maniere de percevoir les couleurs chez des personnes atteintes d’une déficience
oculaire. Pour cela nous avons décidé de créer un gant qui permettrait a la personne qui le porte
d’entendre une couleur a chaque fois qu’il touche celle-ci.

Le gant comportera un capteur de couleur (RGB Sensor tcs34725) qui permettra de détecter les
couleurs, un arduino sur lequel sera branché notre capteur ainsi qu’un buzzer qui émettra le son en
fonction de la couleur.
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3. Le diagramme pieuvre et la liste des fonctions principales et de contraintes.
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FP1: Faire percevoir des couleurs a travers des sons a des personnes ayant une déficience
oculaire

FP2: Doit changer la maniere de percevoir les couleurs

FC1: Doit étre simple d’utilisation

FC2: Doit étre facile d’apprentissage

FC3: Sons doivent étre bien distinct en fonction de la couleur
FC4: Doit étre amanipulable par tous

FC5: Doit étre réalisable au Fablab
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